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C. TAVOLA DI PROGRAMMAZIONE 
Nella classe ho scelto di operare secondo il percor so di CiGiochiAmo, un gioco di ruolo 
ideato per le classi del corso di grafica pubblicit aria. Questo percorso prevede la divisione 
della classe in coppie di lavoro (con la possibilit à di cambiarle durante lo svolgimento del 
gioco) che si sfidano a Gare di Creatività indette dai compagni. Inserendo gli alunni in un 
costesto ludico e creativo si esortano alla produzi one di elaborati grafici diversi e sempre 
nuovi. Ogni Gara di Creatività costituisce un modul o secondo una difficoltà progressiva. 
 
 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO    Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 1     Titolo: IL MARCHIO 

 
 

Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 
 

 
PREREQUISITI 
 
 
 
 

• Conoscenze di base della disciplina 
• Uso e gestione degli strumenti da disegno 

 
CONTENUTi 
 
 
 

• Creazione di un marchio aziendale in funzione di un brief defininto 
nell’ambito del percorso CiGiochiAmo 

 
OBIETTIVI 

 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
Le funzioni del marchio 
 

 
Creare e  Applicare un marchio 

 
METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 

 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO         Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 2     Titolo: IL CD 

 
 

Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 
 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• Basi della grafica  
• Competenze tecniche 

 
CONTENUTI 
 
 

• Studio di un cd ad uso commerciale 

 
OBIETTIVI 

 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
Il cd come strumento di divulgazione 
pubblicitaria, musicale e informativa 
 

 
Progettare e creare la confezione per in cd 

 
METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 

 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO         Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 3     Titolo: LA PAGINA PUBBLICITARIA 

 
Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• Competenze tecniche e grafiche 

 
CONTENUTI 
 
 
 
 
 
 
 

• Griglia di impaginazione 
• L’annuncio stampa 
• Gli elementi che compongono una pagina pubblicitaria 
• L’uso dei colori nella comunicazione pubblicitaria 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
La struttura e le funzioni di un annuncio 
pubblicitario 
 
 
 
 

 
Saper individuare la veste grafica adatta ad una 
pagina pubblicitaria in funzione di un brief 
assegnato 

METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO        Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 4     Titolo: L’AFFISSIONE STATICA E DINAMICA 

 
Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• La comunicazione pubblicitaria, basi 

 
CONTENUTI 
 
 
 
 
 
 
 

• L’affissione statica, caratteristiche 
• L’affissione dinamica, caratteristiche 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
Le affissioni statiche e dinamiche,  caratteristiche 
e differenze  
 
 
 
 

 
Creazione di una comunicazione statica e 
dinamica coordinate e pertinenti 

METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO         Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 5     Titolo: IL PACKAGING 

 
Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• Funzione della pubblicità 
• Ciclo di vita del prodotto 
• Competenze tecnico-grafiche 

 
CONTENUTI 
 
 
 
 
 
 
 

• Il packaging 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
La funzione del packaging e le sue caratteristiche 
Composizione modulare 
 
 
 

 
Progettare e creare un packaging in funzione di 
un brief asseganto 

METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO        Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 6     Titolo: LO SPOT 

 
Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• La comunicazione 
•  

 
CONTENUTI 
 
 
 
 
 
 
 

• Progettazione ed eventuale realizzazione di uno spot 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
Lo spot televisivo 
Caratteristiche delle inquadrature 
Montaggio video, basi 
 
 

 
Creare uno storyboard 
Girare e montare un breve video pubblicitario 

METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO         Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 7     Titolo: USO DEI SOFTWARE 

 
Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• Conoscenza di base dei software di grafica 

 
CONTENUTI 
 
 
 
 
 
 
 

• Photoshop 
• Freehand 
• Movie maker 
 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
Gli strumenti principali dei software utilizzati 
 
 
 
 
 

 
Utilizzo autonomo dei software per la creazione 
di marchi e impaginazioni vettoriali, 
composizioni fotografiche, brevi video e 
stopmotion. 

METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
Disciplina DISEGNO GRAFICO        Classe 3 A   
 

 
Modulo n° 8     Titolo: PROVE PRATICHE 

 
Trimestre: 1                               Tempi pr evisti:  9 h 

 
PREREQUISITI 
 
 
 

• Basi della grafia 
• Contenuti dei moduli svolti durante l’anno 

 
CONTENUTI 
 
 
 
 
 
 
 

• Alla fine di ogni modulo gli alunni svolgono un’esercitazione pratica sulle 
competenze acquisite nel modulo stesso 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE COMPETENZE 

 
Legate ai moduli 
 

  
Saper gestire le breve tempo un brief complesso e 
articolato 
 

METODOLOGIE E STRUMENTI UTILIZZATI 
 
    Lezione frontale 
    Lezione interattiva 
X Lavoro di gruppo 
    Altro  
……………… 
 

 
    Interrogazione orale 
X Tema o problema 
    Prova strutturata 
    Prova semistrutturata 
    Questionario 
x Relazione  
   Esercizi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


